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Rozvoj informacnich technologii v prvni dekadé 21. stoleti stavi pred ucitele
humanitnich pfedmétl nejednu vyzvu. Pod vlivem digitdlnich technologii se proménuiji
kognitivni procesy i u¢ebni ndvyky mladé generace. Prizkumy formovani historického
védomi shodné povazuji média za nejvyznamnéjsi faktor vytvareni nasich predstav o
minulosti. Jak by na tyto promény mél reagovat Skolni déjepis v 21. stoleti? VyuZivaji
ucitelé digitalni ucebni materialy a aplikace s cilem inovovat humanitni vzdélavani, nebo
se digitalnim inovacim spiSe brani?

9:00-9:30 Vyuka v ére digitalnich technologii (Vojtéch Ripka)

Uvodni prednaska shrnuje zakladni rysy sou¢asné promény vyuky, ovlivnéné digitalnimi
technologiemi. Vénuje se objasnéni konceptt digitalni gramotnosti a digitalni demence.
PFiblizi postoj uciteld a vzdélavacich subjektd véetné MSMT k vyuZiti médii a digitalnich
ucebnich pomUcek ve vyuce. Na prikladech domacich i zahrani¢nich vyzkumui a vzdélavacich
aplikaci (Khanova skola, Duolingo, SimCityEdu aj.) nabizi ucastnikiim ramec pro reflexi jejich
vlastni zkuSenosti z praxe.

9:30-10:40 Pocitacové simulace jako vyukova pomficka (Jaroslav Pinkas, Vit Sisler, FF UK)

Gamifikace neboli vyuZiti hernich principl ve vzdélavani za u¢elem motivace a zefektivnéni
vyuky je vychozim principem nové interaktivni vzd&lavaci hry Ceskoslovensko 1939-1989.
Cilem hry neni nechat studenta vyhrat i prohrat, ale provést ho pfedem pfipravenym
strukturovanym procesem, ktery mu pfiblizi klicové okamziky ¢eskoslovenskych soudobych
déjin a umozni mu rozvijet dovednosti potfebné pro sbér a analyzu informaci o minulosti.
Vzdélavaci blok je provazen praktickymi ukazkami vyuziti hry, ktera bude v nadchazejicim
Skolnim roce distribuovana do Skol. Na pfipadné dotazy bude odpovidat i vedouci
vyvojového tymu Vit Sisler.

10:40-11:10 Prestavka na obcerstveni

11:10-11:50 Skola jako spolutviirce historického poznani v éfe digitalnich technologii
(Cenék Pycha)

Digitalni aplikace dnes bézné rozsifuji socialni realitu Zaku. Jejich vyhodou je, Ze predavani
znalosti propojuji s konkrétnim prostorem v terénu a historickym ¢asem a soucasné rozvijeji
orientacni a patraci dovednosti uzivatelll. Blok se zaméfi na predstaveni zakladnich funkénich
vlastnosti a vzdélavacich potenciall geolokacnich aplikaci s historickou tematikou.



11:50-13:00 Wikipedie: vzpominkové médium i pomucka ucitele (Vaclav Smycka, FF UK)

Zatimco pro studenty predstavuje Wikipedie oblibenou pomUcku pro snadné vyhledavani
informaci, uciteli je mnohdy vnimana jako nepfitel kritické prace s informacemi. Kritizovana
je pochybnd odbornost ¢lankd, které neprochazi zadnou redakéni kontrolou, a dale nizka
uroven citacnich zasad. Blok se zaméfi na to, jak funguje vytvareni déjin na wikipedii a jak z
ni lze vytvorit prospésny pedagogicky nastroj déjepisné a medialni vyuky.

13:00-13:30 Prestavka na obcerstveni

13:30-14:30 Digitalni u¢ebni materialy: pokus o “inovaci” vyuky? (Tomas Mikeska,
Gymnazium Evolution a Pedf UK)

Ministerstvo skolstvi s vyuZitim evropskych socialnich fonda finan¢né podpofilo v minulych
letech tvorbu tisicovek digitalnich ucebnich materialG. Blok se bude vénovat jejich odborné

evaluaci a s ohledem na zahranicni klicové vzdélavaci koncepty se pokusi odpovédét na
otazku, jaka je kvalita ¢eskych DUM.

14:30-15:00 Zavér, diskuze, vyplnéni evaluacnich dotaznik



